Regulamin | Otwartego Turnieju
SCARNET CUP FIFA22
Skarzysko-Kamienna 26.06.2022 r.

§ 1 Postanowienia ogélne

1. Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrocie ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek | Otwartego Turnieju
SCARNET CUP w gre Fifa22, ktéry odbedzie sie w dniu 26 czerwca 2022 roku w ramach
obchoddw Dni Miasta Skarzyska-Kamiennej 2022 na stoisku firmy Scarnet Sp. z o0.0..

2. Organizatorem turnieju jest Scarnet Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Legionow 122D, 26-110
Skarzysko-Kamienna.

3. Kazdy uczestnik turnieju lub jego opiekun prawny przed rozpoczeciem rozgrywek potwierdza
zapoznanie sie z regulaminem turnieju ,| Otwarty Turniej SCARNET CUP FIFA22 ” oraz
zobowigzuje sie do stosowania jego postanowien. Udziat w rozgrywkach jest rownoznaczny ze
Znajomoscig

i akceptacjg zasad okreslonych w niniejszym regulaminie.

4. Liczba miejsc w turnieju jest ograniczona. Udziat moze wzigé maksymalnie 32 zawodnikéw.
O kolejnosci rozgrywek w rundzie eliminacyjnej decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

5. Warunkiem uczestnictwa jest wypetnienie karty zgtoszeniowej (wraz ze zgodg opiekuna
w przypadku uczestnikow niepetnoletnich).

6. W turnieju moze wzigé¢ udziat kazdy, kto wyrazi cheé i dokona zapisu.

7. Zgtoszenia bedg przyjmowane w biurze Scarnet Sp. z o0.0. przy ul. Asnyka 10 26-110
Skarzysko-Kamienna w dniach 24-25.06.2022 r. oraz w dniu 26.06.2022r. na stoisku Scarnet Sp. z
0.0.

w ramach Dni Miasta Skarzyska-Kamiennej 2022. W przypadku do osiggniecia maksymalnej
liczby uczestnikow (32 uczestnikow).

8. Turniej odbedzie sie w godzinach 14:30 —19:30 w dniu 26.06.2022 podczas Dni Miasta
Skarzyska-Kamiennej 2022.

9. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zgubione, zniszczone lub skradzione rzeczy
osobiste uczestnikow.

10. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.
11. Uczestnictwo w turnieju jest bezptatne.

12. Celowe uszkodzenie sprzetu przez uczestnika pod wptywem emocji bedzie skutkowato
pokryciem kosztéw przez uczestnika lub jego opiekuna prawnego, jesli uczestnik jest osobg
niepetnoletnia.

13.Zgtoszenie sie do turnieju jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na wykorzystanie wizerunku
uczestnika turnieju w fotorelacji z turnieju, materiatach reklamowych oraz mediach
spotecznosciowych.

14. Uczestnictwo w turnieju jest jednoczes$nie wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych, stosownie do wymogow przepiséw ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie
danych (Dz. U. 2002, Nr 101, poz. 926 z p6zn. zm.) dla potrzeb prawidtowego przeprowadzenia
turnieju.

15. Sytuacje nieobjete niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator turnieju.

16. Turniej w zaden sposob nie jest powigzany z EA SPORTS FIFA22 Global Series ani



sponsorowany przez Electronic Arts Inc. lub jego licencjodawcow.

17. Podczas turnieju obowigzuje bezwzgledny zakaz jedzenia i picia.

§ 2 System rozgrywek
1. W turnieju udziat biorg samodzielni gracze.

2. Maksymalna ilo$¢ graczy to 32 osoby. O kolejnosci wystartowania w eliminacjach decyduje
kolejnos¢ zgtoszen.

3. Mecze rozgrywane sg na konsoli XBOX ONE z padami (sprzet zapewnia Organizator).
4. Turniej rozgrywany jest systemem ligowo-pucharowym (drzewko turniejowe).

5. W systemie pucharowym obowigzuje zasada single ellimination — przegrywajgcy odpada.
W przypadku remisu o awansie decydujg rzuty karne.

6. Mecz przerwany z przyczyn lezgcych po stronie Organizatora nie bedzie powtdrzony.

§ 3 Rozgrywka meczowa

1. Wszystkie mecze rozgrywane sg przy pomocy gry FIFA22.

2. Mecze rozgrywane sg poprzez mecz towarzyski, druzynami klubowymi i narodowymi.
3. Zabronione jest uzywanie Druzyn Swiatowej XI, Klasycznej XI, Adidas All Stars.

4. Kazdy uczestnik ma 60 sekund na dokonanie zmian w skfadach swoich zespotow.

5. Jakiekolwiek przerwy w meczu sg dozwolone woéwczas, gdy gracz znajduje sie przy pitce i jest
na witasnej potowie.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do wyznaczenia godzin meczéw. Osoby nie stosujgce sie do
nich mogg zostac¢ usuniete z turnieju lub mecz moze by¢ zakonczony wynikiem pozytywnym dla
przeciwnika.

§ 4 Ustawienia gry

1. Ustawienia gry bedg takie same w kazdym meczu.
2. Dlugosé potowy:

5 minut — mecze eliminacyjne éwier¢ finatowe
10 minut — mecze pdéifinatowe i mecz finatowy
3. Poziom trudnosci: Klasa Swiatowa 4.

4. Szybkosc¢ gry: normalna

5. Kontuzje: wytaczone

6. Spalone: wtgczone

7. Kartki: wtgczone

8. Zagrania reka: wytgczone



9. Stadion: dowolny

10. Pogoda: dobra

11. Pora dnia: dzief/noc
12. Liczba zmian: 3

13. Sterowanie: dowolne
14. Kamera: domysina

15. Zmiana ustawien gry przez graczy jest zabroniona.

§ 5 Dziatania zabronione i kary
1. Nastepujgce dziatania bedg uznawane za niesportowg gre:
a) Celowe wytgczenie ekranu

b) Niesportowe zachowanie, niewtasciwe, nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko
innemu graczowi

c) Wigczanie pauzy w grze w trakcie posiadania pitki przez rywala.

d) Gra na czas poprzez zbyt dtugie podawanie w obronie na wtasnej potowie w celu utrzymania
korzystnego wyniku.

e) Oczywiste pozwolenie przeciwnikowi wygrania meczu.

2. W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktéw uznawanego za niesportowg gre przez
jakiegokolwiek gracza, oskarzony gracz wedtug uznania Organizatora moze otrzymac ostrzezenie,
przegra¢ przez walkower lub zosta¢ zdyskwalifikowany w turnieju. Podczas rozgrywek turnieju
Organizator moze okresli¢ inne dziatania okre$lajgce niesportowg gre

Celem Organizatora jest zorganizowanie turnieju na sprawiedliwych i réwnych dla wszystkich
zasadach. Ostateczng decyzje w kazdej sprawie podejmuje Organizator. Dziata on na zasadzie
poczucia stusznosci i sprawiedliwosci. Odpowiedzialnos¢ za rzeczy zniszczone lub uszkodzone
przez uczestnika turnieju ponosi uczestnik, ktéry zawinit.

§ 6 Nagrody

Po zakonczonym turnieju Organizator wreczy finalistom nagrody rzeczowe, ktérych jest
sponsorem. Ponad to wszyscy uczestnicy otrzymajg gadzety firmy Scarnet Sp. z 0.0..

§ 7 Postanowienia koncowe

Organizator rozgrywek zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie. W takim
przypadku odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na turnieju.



